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. N2 Aulas Previstas
0
1.2 Periodo e
o ® | Conteudos:
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g
3 g Noc¢des base, multimédia em sentido lato 1t
°o =
< 3
f 2 | Andlise e estudo de casos-exemplo 3t
58
42 Escrita em e para multimédia digital 1t
()
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] Andlise e estudo de casos-exemplo 6t
Nocao de pixel e cores digitais 3t
£
gp Formatos de codificacdo de imagem; resolucdo de uma imagem; DPI
£
oy Operacdes de manipulagdo e edigio de imagem; Mascaras e filtros ot
>
Analise e estudo de casos-exemplo
Largura de banda do canal auditivo, exemplos, implicacdes
3t
£ Caracteristicas do som: frequéncia, amplitude e timbre; Noc¢des de codificacao e
3 compressao de som digital; Tipos de som: ruido, fala, musica e siléncio
<
> As bibliotecas de audio clips; composicéo, sonoplastia e ruidos sob medida
ot
Andlise e estudo de casos-exemplo
Avaliagao 2t
Subtotal 37
p N2 Aulas Previstas
]
2.2 Periodo (1t = 50 min)
Conteudos:
® Sintgse de movimento: imagens por segundo (IPS), limites de percecao; qualidade
‘W | relativa 3t
T
§ Dispositivos para captura, processamento e reproducgado de video digital
=
n Camaras de video digital, caracteristicas e formatos de gravacao; Formatos de
2 | ficheiros de video 6t
Analise e estudo de casos-exemplo
g O enquadramento em cinema, em video (TV) e em video para multimédia 2t
L d
© O
E § Nocdes classicas de planos e montagem
2 > 2t
8 Andlise e estudo de casos-exemplo
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7 N2 Aulas Previstas
o
2.2 Periodo R
Noc¢des sobre animagéo e introducéo as técnicas de animacao 3t
o
'§ O cinema de animac&o, narrativa e construgao; Animacdo em multimédia
£
& Formas simplificadas e expeditas de animagéo para multimédia; Formas de
5 suporte digital para animagdo em multimédia
ot
Analise e estudo de casos-exemplo
8 As partes e o todo, multimédia digital como linguagem de linguagens 2t
O
a Tépicos sobre gestédo de projetos multimédia, grupo-alvo, bateria de testes,
9 validagdo da especificagdo, validacdo do desenvolvimento, aprovagao pelo cliente
£ 6t
°:° Analise e estudo de casos-exemplo
2t
o
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= | Definigéo do projeto final
& 3t
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>
Avaliagao 2t
Subtotal 40
7 N2 Aulas Previstas
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3.2 Periodo (1t = 50 min)
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Avaliagcao 3t
Subtotal 23




