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72 Ano Disciplina: Educagao Visual Ano Letivo 2018/19
PLANIFICAGCAO A LONGO PRAZO
1.2 Periodo
OBJETIVOS

1 - Diferenciar materiais basicos de desenho técnico na representagédo e criagdo de formas;
2 - Conhecer formas geométricas no ambito dos elementos da representacéo;

N2 Aulas Previstas

3 - Relacionar sistemas de projecéo e codificagdo na criagdo de formas; somin
4 - Dominar a aquisi¢cao de conhecimento geométrico.
Conteudos:
g DESCRITORES DE DESEMPENHO
o 1.1: Desenhar objetos simples presentes no espago envolvente, utilizando materiais
3 basicos de desenho técnico (papel, lapis, lapiseira, régua, esquadros, transferidor,
8 compasso). 8
© 1.2: Registar e analisar as nogGes de escala nas produgdes artisticas, nos objetos e no
_8 meio envolvente (redugdo, ampliagdo, tamanho real).
5 1.3: Desenvolver formas artificiais a escala da mao, do corpo e do espago vivencial
g imediato e conhecer a no¢ao de sombra prépria e de sombra projetada.
DESCRITORES DE DESEMPENHO
2.1: Empregar propriedades dos angulos em representagdes geométricas (tragado da
bissetriz, divisdo do angulo em partes iguais).
2.2: Utilizar circunferéncias tangentes na construgdo de representagdes pldsticas
n (tangentes externas e internas, reta tangente a circunferéncia, linhas concordantes).
g 2.3: Desenhar diferentes elementos, tais como espirais (bicéntrica, tricéntrica,
S quadricéntrica),
“’J, ovais, dvulos (eixo menor e eixo maior) e arcos (volta inteira/romano, ogival, curva e
g contracurva, abatido).
a
o representacao de formas geométricas
.go 3.1: Distinguir formas rigorosas simples, utilizando principios dos sistemas de projegdo
— (sistema europeu: vistas de frente, superior, inferior, lateral direita e esquerda, posterior;
z% plantas, algados). 16
I 3.2: Conceber objetos/espacos de baixa complexidade, integrando elementos de cotagem
g e de cortes no desenho (linha de cota, linha de chamada, espessuras de trago).
o sistemas de projecdo;
é 3.3: Aplicar sistematizagBes geométricas das perspetivas axonométricas (isometria,
dimétrica e cavaleira).
4.1: Desenvolver agGes orientadas para a decomposi¢do geométrica das formas,
enumerando e analisando os elementos que as constituem.
4.2: Desenvolver capacidades que evidenciem objetivamente a compreensao da estrutura
geométrica do objeto
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2.2 Periodo
Objetivos
5 - Dominar instrumentos de registo, materiais e técnicas de representagao. N¢ Aulas Previstas
6 - Reconhecer o papel do desenho expressivo na representacéo de formas. 50 min
7 - Aplicar tecnologias digitais como instrumento de representagéo.
)
-2 ] DESCRITORES DE DESEMPENHO
S5
S ™| 5.1: Selecionar instrumentos de registo e materiais de suporte em funcdo das
9 g‘ caracteristicas do desenho (papel: textura, capacidade de absorg¢do, gramagem; lapis de 6
2 Wm0 | grafite: graus de dureza; pincéis).
'© § 5.2: Utilizar corretamente diferentes materiais e técnicas de representagdo na criagdo de
o §<J. formas e na procura de solugdes (lapis de cor, marcadores, lapis de cera, pastel de dleo e
™ 4| seco, tinta da china, guache, aguarela, colagem.
=
DESCRITORES DE DESEMPENHO
S
A 6.1: Explorar e aplicar processos convencionais do desenho expressivo na construgdo de
qg_ objetos graficos (linhas de contorno: aparentes e de configuragdo; valores claro/escuro: 10
x sombra propria e projetada; medidas e inclinagdes).
o 6.2: Desenvolver e empregar diferentes modos de representagdo da figura humana
-g (captar a proporg¢do da figura e do rosto; relagGes do corpo com os objetos e o espago).
b
i
()]
DESCRITORES DE DESEMPENHO
g
= 7.1: Distinguir varios tipos de tecnologias digitais e as suas potencialidades como
z ferramenta de registo.
© 7.2: Explorar registos de observagdao documental através das tecnologias digitais (imagem 6
i digital; fotografia digital: composigdo ou enquadramento, formato, ponto de vista,
O planos, iluminagdo; video digital: planos de agdo, movimentos de camara).
=
(%)
<
Avaliagdo 2
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3.2 Periodo
Objetivos

9 - Compreender a nogéo de superficie e de solido;

10 - Distinguir elementos de construcéo de poliedros;

11 - Compreender e realizar planificagfes geométricas de sélidos;

12 - Dominar tipologias de discurso geomeétrico bi e tridimensional;

13 - Explorar principios basicos do Design e da sua metodologia;

14 - Aplicar principios béasicos do Design na resolu¢é@o de problemas;
15 - Reconhecer o papel da observagdo no desenvolvimento do projeto.

N2 Aulas Previstas
50min

Sélidos e poliedros

Conteudos:

DESCRITORES DE DESEMPENHO

9.1: Descrever o processo de criagdo de superficies e de sélidos (geratriz e diretriz).
9.2: Enumerar tipos de superficies (plana, piramidal, paralelepipédica, cdnica, cilindrica e esférica) e
sélidos (piramides, paralelepipedos, prismas, cones, cilindros e esferas).

Design

DESCRITORES DE DESEMPENHO

10.1: Reconhecer a diferenga entre poligono e poliedro
10.2: Descrever os elementos de construgdo de poliedros (faces, arestas e vértices).
10.3: Identificar tipos de poliedros (regulares e irregulares) no envolvente.

11.1: Distinguir sdlidos planificaveis de ndo planificaveis.
11.2: Realizar planificagdes de sélidos (poliedros: poliedros regulares, prismas e piramides; cones;
cilindros).

12.1: Desenvolver agdes orientadas para a compreensdo dos elementos construtivos, que agregados
cumprem uma fungdo de reciprocidade e coexisténcia.

12.2: Identificar e aplicar figuras geométricas, que aparecendo num mesmo encadeamento légico,
permitem compor diferentes sélidos.

13.1: Analisar e valorizar o contexto em que surge o design (evolugdo histdrica, artesanato,
producgdo em série indiscriminada, a primeira escola: Bauhaus, objetos de design, etc.).

13.2: Reconhecer e descrever a metodologia do design (enunciagdo do problema, estudo de
materiais e processos de fabrico, pesquisa formal, projeto, construgéo de protétipo, produgdo).
13.3: Identificar disciplinas que integram o design (antropometria, ergonomia, etc.).

14.1: Distinguir e analisar diversas areas do design (design comunicac¢do, produto e ambientes).
14.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito do design, aplicando os seus principios basicos, em
articulagdo com areas de interesse da escola

15.1: Desenvolver a¢des orientadas para a observagdo, que determinam a amplitude da andlise e
asseguram a compreensao do tema.
15.2: Identificar no dmbito do projeto, componentes e fases do problema em analise

Avaliagao

Subtotal

12

TOTAL

62




